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ÅÁreas de Actuação

1. A área dos conteúdos, na concepção de modelos de dados específicos 
e adaptados a cada área de negócio, e na implementação e gestão de 
bases de dados geográficas;  

2. A utilização adequada de ferramentas SIGe a criação de novas 
funcionalidades que potenciem a gestão e análise espacial de 
informação;

3. A disponibilização da informação espacialcom recurso a utilização de 
internet, intranet e sistemas de bases de dados relacionais; 

4. A comunicaçãoeficaz de informação geográfica, com recurso à 
projecção dinâmica de informação geográfica sobre modelos físicos 
tridimensionais de terreno (maquetas), utilizando o software 
gison3dmap.
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ÅObjectivos

1. Contar histórias sobre a morfologia, a história, o ordenamento, os 
patrimónios e as actividades que ocorrem num determinado território, 
com recurso à projecção vídeo de informação geográfica sobre uma 
maqueta 3D desse mesmo território.

2. Dar a conhecer um território a audiências díspares, de uma forma 
simples, eficaz e integrada, no contexto de um Centro de Interpretação 
do Território, da apresentação de um projecto ou da discussão pública de 
um plano.
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Porquê maquetas 3D?

ÅMenosVirtual ςMaisReal

1. Percepçãoimediatado relevo, declive, 
exposiçãoe visibilidade;

2. Elevadaqualidadede representação;

3. A realidadeé vista da mesmaforma por
todos; 

4. São documentosconsensuaisde 
comunicaçãode informaçãogeográfica.
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ÅProjecção de Informação Geográfica sobre 

Maquetas 3D

1. Acrescenta valor temático a uma maqueta 3D

2. Aumenta a percepção da realidade

3. Facilita a comunicação de fenómenos e de cenários de 
desenvolvimento 

4. Transforma uma maqueta 3D num ecrã físico 3D de terreno

5. A informação é percebida por todos da mesma forma 

6. É um sistema de comunicação geográfica eficaz e consensual
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ÅSolução       gison3dmap

1. Projecção de informação geográfica sobre modelo físicos de terreno 3D 
(maqueta 3D) com recurso a projectores de vídeo;

2. Desenvolvido sobre .Net, OpenGL, OpenCV, Sharpmap e GDAL/OGR;

3. Arquitectura Cliente-Servidor;

4. 5ƛǾƛǎńƻ ŀ łǊŜŀ Řŀ ƳŀǉǳŜǘŀ о5 ŜƳ łǊŜŀǎ ǊŜŎǘŀƴƎǳƭŀǊŜǎ όάƧŀƴŜƭŀǎ ŘŜ 
ƳŀǇŀέύ ŎƻƳ ǳƳ ǇǊƻƧŜŎǘƻǊ ŀƭƻŎŀŘƻ ŀ ŎŀŘŀ άƧŀƴŜƭŀέΤ

5. Calibração dos projectores directamente sobre a superfície 3D; 

6. Chamadas ao gison3dmap via API;

7. Cliente para ArcGIS10.
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ÅClientes e Bases de Dados
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ÅPorta de Lamas de Mouro
Cliente: Câmara Municipal de Melgaço
Maqueta:  Concelho de Melgaço
Escala: 1:15.000
Dimensões: 1,45 x 1,73 m
Exagero Vertical: 1,5 vezes
Relevo à escala: 14 cm
Nº de Projectores: 2
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ÅEscola Superior Agrária de Coimbra
Maqueta:  Concelho de Arganil
Escala: 1:25.000 com impressão de cartas militares
Dimensões: 1,47 x 0,76 m
Exagero Vertical: Não tem 
Relevo à escala: 5,46 cm
Nº de Projectores: 1 (com suporte móvel)



Comunicação Geográfica

ÅCentro de Interpretação da Serra da Estrela
Cliente: Câmara Municipal de Seia
Maqueta:  Parque Natural da Serra da Estrela e Concelho de Seia
Escala: 1:35.000
Dimensões: 1,47 x 1,47 m
Exagero Vertical: 1,5 vezes
Relevo à escala: 7,82 cm
Nº de Projectores: 2



Comunicação Geográfica

ÅHerdade da Contenda
Cliente: Direcção Geral dos Recursos Florestais ςCircunscrição 

Florestal Sul 
Maqueta:  Herdade da Contenda 
Escala: 1:5.500 
Dimensões: 2,01 x 1,56 m
Exagero vertical Não tem
Relevo à escala 9,84 cm
Nº de Projectores: 4 
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ÅRAVE ïÁrea Metropolitana de Lisboa
Cliente: RAVE Rede de Alta Velocidade S.A.
Maqueta:  Área Metropolitana de Lisboa, com imagem de satélite Spot V  
Escala: 1:31.000
Dimensões: Maqueta circular com 2,4 m de diâmetro
Exagero vertical: 2,5 vezes
Relevo à escala: 4,14 cm
Nº de Projectores: 4 
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ÅRAVE ïTTT
Cliente: RAVE Rede de Alta Velocidade S.A.
Maqueta:  Centrada na TTT, com imagem de satélite Spot V  
Escala: 1:30.000
Dimensões: 1,133 x 0,833 m
Exagero Vertical: 2,5 vezes
Relevo à escala: 2,94 cm
Nº de Projectores: 1 (com suporte móvel)
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ÅCIT do Revelim de Santo António
Cliente: Câmara Municipal de Castro Marim
Maqueta:  Concelho de Castro Marim 
Escala: 1:10.000 (exagero vertical de 1.5 vezes)
Dimensões: 2,0 x 2,56 m
Exagero Vertical: 1,5 vezes
Relevo à escala: 5,52 cm
Nº de Projectores: 4 
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ÅCompanhia das Lezírias
Cliente: Companhia das Lezírias SA
Maqueta:  Herdade da Charneca 
Escala: 1:10.000
Dimensões: 2,02 x 1,58 m
Exagero Vertical: 2,5 vezes
Relevo à escala: 1,5 cm
Nº de Projectores: 4 
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ÅMuseu da Comunidade Concelhia da Batalha
Cliente: Câmara Municipal da Batalha
Maqueta:  Concelho da Batalha 
Escala: 1:10.000
Dimensões: Contorno irregular.  Envolvente com 2,0 x 2,56 m
Exagero Vertical: 1,5 vezes
Relevo à escala: 7,13 cm
Nº de Projectores: 3
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ÅPaisagem Cultural de Sintra 3D
Cliente: Parques de Sintra Monte da Lua SA
Maqueta:  Paisagem Cullturalde Sintra
Escala: 1:3.000
Dimensões: 2,162x 1,8 m
Exagero Vertical: 1,2 vezes
Relevo à escala: 21 cm
Nº de Projectores: 4 



Museu da Comunidade Concelhia da Batalha
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Museu da Comunidade Concelhia da Batalha









Museu da Comunidade Concelhia da Batalha







Paisagem de Sintra 3D



Escala  Horizontal:  1:3.000
Escala Vertical :       1:2.5002,12 x 1,80 m

Paisagem de Sintra 3D





Modelos 3D de Construções Notáveis  (Escala 1:2.500)

Palácio da Pena

Palácio de Monserrate

Castelo dos Mouros

Paisagem de Sintra 3D



Paisagem de Sintra 3D



Paisagem de Sintra 3D



Paisagem de Sintra 3D



Paisagem de Sintra 3D







Gison3dmap - Calibração

ÅLocalização de 4 ou mais 
pontos de calibração em 
cada  painel da maqueta, 
no espaço de projecção 
do respectivo projector

ÅPode ser  manual ou 
automática

ÅÉ efectuada com o 
Calibrador

x1,y1

x2,y2

x3,y3

x4,y4



Gison3dmap - Calibração

Características da maqueta 3D

Configuração e calibração



Gison3dmap ïCalibração manual



Gison3dmap ïCalibração automática

ÅFibras ópticas localizadas 

na maqueta, em locais 

pré-definidos (pontos de 

calibração),

ÅUtilização de sensores de 

luz, de uma placa Arduino 

e de projecção de padrões 

para localizar de forma 

automática os pontos de

calibração



Gison3dmap ïCalibração automática

C:/Presentations/CCCGeomatica-EUE2011/video-calibração_2.mp4


Gison3dmap ïdesenvolvimentos futuros

1. ά!ŎŜǘŀǘŜ ƭŀȅŜǊέ

ïCamada para a representação de eventos dinâmicos 
(posições GPS e desenho a partir de tablets)

2. Projecção de animações vídeo sobre a maqueta 3D

3. Interacção com lasers e tablets

4. Uma nova interface para a aplicação multimedia
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ÅProjectos


